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1. Stroj²rensk® vĨkresy 

 

Stroj²renskĨ vĨkres je dorozum²vac²m prostŚedkem technika. Mus² bĨt pŚehlednĨ, ļitelnĨ, 

srozumitelnĨ a ¼hlednĨ. VĨkresy se kresl² podle pŚesnĨch pravidel, kter§ stanov² pŚ²sluġn® 

technick® normy. JednotnĨ zpŢsob technick®ho kreslen² m§ v mezin§rodn²m mŊŚ²tku velkĨ 

ekonomickĨ vĨznam.  

Ļesk® technick® normy ĻSN vyd§v§ ĻeskĨ normalizaļn² institut. Ļ²slov§n² norem je 

seŚazeno systematicky podle tŚ²d²c²ho znaku. 

 

 

 

 

 

 

NapŚ. ĻSN 01 31 55. 

 

V pŚ²padŊ, ģe je norma rozdŊlena do samostatnĨch ļ§st² a podļ§st²: 

 

 

 

 

 

 

 

NapŚ. ĻSN 34 70 10 ï 3, ĻSN 36 15 50 ï 2 ï 11. 

 

V pŚ²padŊ, ģe ĻSN pŚej²m§ evropskou nebo mezin§rodn² normu bez jakĨchkoliv zmŊn, 

doplŔkŢ a ¼prav v textu pŚej²man® normy, skl§d§ se oznaļen² ļesk® normy ze znaļky ĻSN a 

oznaļen² pŚej²man® normy. NapŚ. ĻSN EN 24014, ĻSN ISO 6410. 

 

 

Stroj²rensk® vĨkresy se dŊl²  

 

 podle zpŢsobu zhotoven² na: 

a) n§ļrt (od ruky, bez mŊŚ²tka, tuģkou, na libovolnĨ pap²r 

b) origin§l (s pouģit²m kreslic²ch pomŢcek; podle technickĨch norem, v mŊŚ²tku, 

tuģkou nebo tuģ²; na pauz§k, pl§tno, folii nebo rĨsovac² karton; je urļen pro 

zhotoven² kopi² a je archivov§n) 

c) kopie (zhotovuje se z origin§lu rŢznĨmi technikami, jsou urļeny pro vĨrobu ï 

origin§ly se nepouģ²vaj² z dŢvodu moģn®ho poġkozen²) 

 

 podle obsahu a ¼ļelu: 

a) vĨrobn² (pro vĨrobu polotovarŢ a souļ§st² a pro mont§ģ) 

b) pomocn® (projekty, n§vrhy, nab²dkov® a propagaļn² vĨkresy) 

 

Form§ty vĨkresŢ a ¼pravu vĨkresovĨch listŢ stanovuje mezin§rodn² norma ĻSN ISO 5457. 

Z§kladn² form§t Śady ISO-A je form§t A0 ï m§ ploġnĨ obsah 1m
2
 a d®lku strany v pomŊru 

1: 2  = 841x1189mm. Dalġ² form§ty vzniknou pŢlen²m delġ²ch stran. Na rozd²l od pŚedchoz² 

normy lze form§ty A0 aģ A3 pouģ²vat pouze horizont§lnŊ, form§t A4 pouze vertik§lnŊ 

XX  XX  XX  - X 

ļ²slo ļ§sti normy (za pomlļkou) 

XX  XX  XX  -  X  -  XX 
ļ²slo podļ§sti (za dalġ² pomlļkou) 

tŚ²da skupina poŚad² normy ve skupinŊ 

XX  XX  XX 
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orientovanĨ. D§le se zmŊnily ġ²Śky okrajŢ a je zavedena zcela jin§ Śada velikost² 

prodlouģenĨch form§tŢ. 

 

RozmŊry a ¼prava vĨkresŢ: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ġ²Śky okrajŢ vĨkresov®ho listu jsou patrn® z obr§zkŢ, ġirġ² levĨ okraj je vyuģitelnĨ pro 

sv§z§n² do sloģky. 

 

 

 

RozmŊry vĨkresŢ Śady ISO A (rozmŊry v mm): 

 

oznaļen² oŚ²znutĨ form§t 

a1 x b1 

kreslic² pole 

a2 x b2 

neoŚ²znutĨ list 

a3 x b3 

A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

 841 x 1189 

594 x 841 

420 x 594 

297 x 420 

 210 x 297 

   821 x  1159 

574 x 811 

400 x 564 

277 x 390 

180 x 277 

 880 x 1230 

625 x 880 

450 x 625 

330 x 450 

240 x 330 

Form§t A4 je nejmenġ² form§t doporuļenĨ pro stroj²rensk® vĨkresy. 

 

 

 

 

V nezbytnĨch pŚ²padech lze pouģ²t prodlouģenĨch form§tŢ (napŚ. pro kreslen² dlouhĨch 

pŚedmŊtŢ), kter® vzniknou kombinac² rozmŊrŢ kratġ²ch stran z§kladn²ch form§tŢ Śady ISO A a 

delġ²ch stran vŊtġ²ch form§tŢ Śady ISO A. NovŊ vzniklĨ form§t se oznaļ² napŚ. A3.1. 

 

Form§t A4 

1
0

 

20 
a

3
 

a
1
 

a
2
 

b3 

b1 

b2 10 

b
3
 

b
1
 

b
2
 

a3 

a1 

a2 20 10 

Form§ty A0 aģ A3 

1
0

 

1
0

 
1
0
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VĨkresy se skl§daj² dle ĻSN 01 31 11. Origin§ly se neskl§daj². VĨkresy se skl§daj² nejprve 

pod®l pŚehybŢ kolmĨch ke spodn²mu okraji, potom rovnobŊģnĨch.  Popisov® pole mus² bĨt 

vģdy nahoŚe. VĨkresy se skl§daj² na rozmŊr form§tu A4.  
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1
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A1 A1.0 
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594 
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A0 

A2.0 A2.1 A2 
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1

0
 

4
2
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8
4

1
 

5
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4
 

PŚehled prodlouģenĨch form§tŢ Śady ISO: 

 

0
 

1
1

8
9
 

420 

0 

A1 A1.0 

841 

594 

297 

A0 

A2.0 A2.1 A2 

A3.0 A3.1 A3.2 A3 A4 

2
1

0
 

4
2

0
 

8
4

1
 

5
9

4
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Podle jiģ zm²nŊn®  

normy ĻSN ISO 5457 mus² m²t vĨkres vģdy  popisov® pole 

 r§meļek kreslic² plochy 

 stŚedic² ¼seļky 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Popisov® pole 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

Povinn® identifikaļn² ¼daje v popisov®m poli podle ĻSN ISO 7200:2002 ï Technick® vĨkresy 

jsou: 

 

o ¼daj o z§konn®m vlastn²ku 

o identifikaļn² ļ²slo  

o n§zev vĨkresu 

o index revize 

o datum vyd§n² 

o zodpovŊdn§ osoba 

o schv§lil 

o kreslil 

o druh dokumentu 

 

stŚedic² ¼seļky ï usnadŔuj²  um²stŊn²  vĨkresu 

pŚi reprodukci a kresl² se ļarou 0,5mm                                        

r§meļek ï omezuje kreslic² plochu a kresl² se 

ļarou min. 0,5mm 

popisov® pole ï ġ²Śka 180mm, vĨġka se 

nestanov² 

 

VŠB - FBI 
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Nepovinn® ¼daje: 

 

o ļ²slo listu a poļet listŢ 

o doplŔuj²c² n§zev vĨkresu 

o oddŊlen² 

o kl²ļov§ slova 

o status dokumentu 

o mŊŚ²tko (pŚevl§daj²c² nebo hlavn²ho obrazu) 

o znaļka pouģit® prom²tac² metody 

 

 

 

MŊŚ²tko zobrazen² pŚedmŊtu je pomŊr d®lkovĨch rozmŊrŢ na vĨkrese ke skuteļnĨm. MŊŚ²tka 

stanov² norma ĻSN ISO 5455. 

 

 

Druhy mŊŚ²tek: 

 

Skuteļn§ velikost Zmenġen² ZvŊtġen² 

1:1 1:2, 1:5, 1:10, 1:20, 1:50, 1:100 2:1, 5:1, 10:1, 20:1, 50:1 

 

 

 

Pouģit® mŊŚ²tko se zap²ġe do popisov®ho pole vĨkresu. MŊŚ²tko se p²ġe vŊtġ²m p²smem neģ 

k·ty. Je-li na vĨkrese pouģito v²ce neģ jedno mŊŚ²tko, zapisuje se do popisov®ho pole mŊŚ²tko 

hlavn²ho obrazu, ostatn² mŊŚ²tka se zapisuj² k odkazu na poloģku, nebo k p²smenu 

oznaļuj²c²mu tvarovou podrobnost nebo Śez. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

VĨkresy popisujeme dle ĻSN ISO 3098 (013115). NejļastŊji pouģ²van® vĨġky p²sma jsou 2,5; 

3,5; 5; 7; 10. TlouġŠka ļ§ry p²sma:  hd
14

1
 (h = vĨġka p²sma), napŚ. pro p²smo 2,5 se 

pouģije pero 0,18. Pro popis vĨkresŢ se pouģ²v§ p²smen velk® abecedy a arabsk® ļ²slice.  Pro 

nakreslen² vĨkresu se pouģ²vaj² ļ§ry, jejichģ pouģit², n§zvy, tlouġŠky a znaļen² je d§no ĻSN 

ISO 128-20 (013114). TlouġŠka ļ§ry se vol² z geometrick® Śady odstupŔovan® ļinitelem 2 : 

0,13; 0,18; 0,25; 0,35; 0,5; 0,7; 1; 1,4; 2. 

 

 

A1 
2:1 

A1 
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Pro zobrazen² pŚedmŊtu na vĨkrese se pouģ²vaj² 2 druhy ļar: 

a) pln® ļ§ry  

b) pŚeruġovan® ļ§ry - s pravidelnĨm opakov§n²m 1 prvku  

 ļ§rkovan®  

 teļkovan® 

- s pravidelnĨm opakov§n²m skupiny prvkŢ 

 ļerchovan§ 

 

 

Ļ§ry se pouģ²vaj² v rŢznĨch tlouġŠk§ch: 

Á velmi tlust§ 

Á tlust§ 

Á tenk§ 

 

 

Pouģit² jednotlivĨch typŢ ļar: 

 

               ġrafov§n², odkazov® ļ§ry vļetnŊ praporkŢ, k·tovac² a pomocn® ļ§ry, 

zobrazen² z§vitŢ, neurļit® hrany a prŢniky, obrysy sklopenĨch prŢŚezŢ 

 viditeln® obrysy a hrany pohledŢ a ŚezŢ, vymezen² form§tu vĨkresu 

 lepen® spoje, p§jen® spoje 

 pŚeruġen² obrazu, ukonļen² ļ§steļnŊ nakreslen®ho obrazu, rozhran² 

mezi pohledem a Śezem u ļ§steļnĨch ŚezŢ 

 neviditeln® obrysy a hrany 

 osy soumŊrnosti, rozteļn® kruģnice a pŚ²mky 

 poloha myġlenĨch rovin Śezu, oznaļen² ploch pro pŚedeps§n² 

vlastnost² povrchu 

 Krajn² polohy pohyblivĨch ļ§st², obrysy a hrany sousedn²ch ļ§st², 

zobrazen² pŢvodn²ho tvaru, zobrazen² koneļn®ho tvaru, ļ§ry ohybŢ na 

rozvinutĨch ploch§ch, tŊģiġtn² osy 

 

 

 

 

 

2. Pravo¼hl® prom²t§n², pohledy 

 

Nejrozġ²ŚenŊjġ²m zpŢsobem zobrazov§n² ve stroj²rensk®m kreslen² je pravo¼hl® prom²t§n² na 

vz§jemnŊ kolm® prŢmŊtny. Prom²tnut® obrazy pŚedmŊtu jsou dvojrozmŊrn®, systematicky 

uspoŚ§dan®. Vol² se minim§ln² poļet odrazŢ pŚedmŊtu, ale takovĨ, aby byl pŚedmŊt ¼plnŊ a 

jednoznaļnŊ urļen. Pro stroj²rensk® vĨkresy pouģ²v§me prom²t§ni v 1. kvadrantu (ISO-E, 

Ăevropsk®ñ prom²t§n²). Jde o pravo¼hl® prom²t§n², kde je pŚedmŊt um²stŊn v prŢļeln® poloze 

mezi pozorovatelem a pŚ²sluġnĨmi prŢmŊtnami. Vz§jemn§ poloha obrazŢ je d§na rozvinut²m 

prŢmŊten do n§kresov® roviny. NŊkter® obr§zky v americkĨch a jinĨch technickĨch 

publikac²ch jsou kresleny metodou prom²t§n² 3 (americk® prom²t§n²) ï ISO A. 
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Jednotliv® pohledy se kresl² pŚesnŊ pod sebe a pŚesnŊ vedle sebe. 

Sklopen® pohledy nazĨv§me sdruģen®. ObrazŢm ve sdruģenĨch prŢmŊtn§ch Ś²k§me sdruģen® 

prŢmŊty. 

 

 

3. Zobrazov§n² na stroj²rensk®m vĨkrese 

 

3.1 Zobrazov§n² tŊles 

 

PŚi zobrazov§n² tŊles vol²me poļet obrazŢ co nejmenġ², ale takovĨ, aby doġlo k ¼pln®mu a 

jasn®mu urļen² tvaru a bylo moģn® ¼pln® zak·tov§n² souļ§sti. NŊkdy staļ² 2 nebo i 1 obraz ï 

obvykle n§rys. Jeden obraz staļ² u pravidelnĨch geometrickĨch tŊles a u souļ§st² tvoŚenĨch 

z takovĨch tŊles. 
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30x30 

5
0
 

   30    30 
 

5
0
 

PravidelnĨ ļtyŚbokĨ hranol: 

V prŢļeln® poloze: V n§roģn² poloze: 
    30 

   40 

5
0
 

PravidelnĨ ļtyŚbokĨ 

komolĨ jehlan: 

1 
 

5 
 

4 
 

2 
 

3 
 

6 
 

1 ï pohled zepŚedu (hlavn² pohled ï n§rys) 

2 ï pohled zhora (pŢdorys) 

3 ï pohled zleva (pravĨ bokorys) 

4 ï pohled z prava (levĨ bokorys) 

5 ï pohled zdola 

6 ï pohled zezadu 
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3.2 Zobrazov§n² stejnĨch prvkŢ 

U zobrazen² nŊkolika stejnĨch prvkŢ kresl²me jen ty, kter® jsou nutn® pro ok·tov§n². Ostatn² 

se vyznaļ² osami nebo ohraniļen²m jejich plochy v obrazu s uveden²m poļtu opakuj²c²ch se 

prvkŢ. To znamen§ dr§ģky, vĨŚezy, d²ry, zubyé. se kresl² 1 nebo na zaļ§tku a konci, 

ostatn² se zn§zorn² tenkou plnou ļarou pouze jejich ohraniļuj²c² obrys nebo se nakresl² pouze 

jejich osy. 

 

 

 

 

 

 

Anuloid: 

20 

( 40) 

80 

20 

s otoļenĨm prŢŚezem: v Śezu: 

5
0
 

30

 V§lec: 

 

40
 

5
0
 

KomolĨ kuģel: Kulov§ plocha: 

4
0
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3.3 Zobrazov§n² prŢnikŢ a pŚechodŢ 

 

V m²stech, kde pŚech§z² jedno geometrick® tŊleso do druh®ho, vznikaj² na vnŊjġ²m nebo 

vnitŚn²m povrchu souļ§sti hrany, kter® nazĨv§me prŢniky ï prom²taj² se jako ¼seļky. 

PŚesn® sestrojen² prŢnikŢ je nutn® u souļ§st², kde se vyģaduje z hlediska konstrukce, vĨroby 

nebo vzhledu (tj. u svaŚovanĨch, nĨtovanĨch, p§jenĨch nebo lepenĨch n§dob, kotlŢ, 

potrub²é). 

ZjednoduġenŊ se prŢniky kresl² u souļ§st², u nichģ je z hlediska konstrukce i vĨroby pŚesn® 

sestrojen² prŢnikŢ zbyteļn®. To je pŚi vĨrobŊ souļ§sti odl®v§n²m, tv§Śen²m obr§bŊn²mé.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7x 

Kreslen² pravidelnŊ se 

opakuj²c²ch tvarovĨch prvkŢ: 

Kreslen² pravidelnŊ se opakuj²c²ch 

tvarovĨch prvkŢ na rozteļn® kruģnici: 

Kreslen² pravidelnŊ se opakuj²c²ch tvarovĨch prvkŢ na rozteļn® pŚ²mce: 
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Znateln® prŢniky kresl²me ļarou stejn® tlouġŠky jako viditeln® hrany. Tam, kde jsou hrany 

prŢniku zaoblen® nebo prŢnik tvoŚ² zaoblen® pŚechody, takģe je ve skuteļnosti m§lo znatelnĨ, 

nakresl² se plnou tenkou ļarou, kter§ se nedotahuje aģ k obrysu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Pohledy, Śezy a prŢŚezy 

 

4.1  Pohledy 

 

Souļ§sti, kter® nelze zn§zornit jedn²m obrazem, mus²me zobrazit dvŊma i v²ce pohledy, ale 

vģdy pouze tolika, kolik je nezbytnŊ nutno pro jednoznaļn® urļen² dan® souļ§sti. V²ce neģ 

jeden obraz se nakresl² i tehdy, kdyģ by byl jeden obraz pŚeplnŊn k·tami. PŚi volbŊ druh®ho 

obrazu se vol² vģdy jednoduġġ² a m®nŊ pracnĨ obraz a ten co zab²r§ m®nŊ m²sta. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.2  Ļ§steļn®, m²stn² a rozvinut® pohledy 

 

KromŊ ¼plnĨch pohledŢ na pŚedmŊt lze pouģ²t pohledŢ jen na urļitou ļ§st pŚedmŊtu: 

- Ļ§steļnĨ pohled 

- M²stn² pohled 

- RozvinutĨ pohled   

3.4 Zobrazen² zaoblenĨch pŚechodŢ do v§lcov®ho n§boje: 

hranolovit®ho ramena: ov§ln®ho ramena: 
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A 

A 

Ļ§steļnĨ pohled se pouģije, nelze-li zobrazit 

pŚedmŊt podle pravidel pravo¼hl®ho prom²t§n² na 

prŢmŊtny k sobŊ kolm® bez zkreslen² tvaru a 

rozmŊrŢ. SmŊr pohledu na pŚedmŊt se vyznaļ² 

ġipkou a p²smenem velk® abecedy, p²smeno se 

opakuje u ļ§steļn®ho pohledu prom²tnut®ho na 

pomocnou prŢmŊtnu. Ļ§steļnĨ pohled lze 

posunout, popŚ. posunout a pootoļit. 

 

 

 

M²stn² pohled se pouģije pro 

zjednoduġen² zobrazov§n² v pŚ²padŊ, ģe 

je tŚeba zobrazit tvar pouze urļit®ho 

konstrukļn²ho prvku. M²stn² pohled se 

mŢģe nakreslit m²sto ¼pln®ho pohledu 

za pŚedpokladu jednoznaļnosti 

zobrazen². M²stn² pohled se kresl² 

souvislou tlustou ļarou a je spojen 

s hlavn²m obrazem tenkou ļerchovanou 

ļarou. 

 

 

 

RozvinutĨ pohled  se pouģije u 

zakŚivenĨch pŚedmŊtŢ, kde chceme, 

aby nevznikl zkreslenĨ obraz tvarovĨch 

podrobnost². Z§kladn²m obraze se 

vyznaļ² smŊr prom²t§n² a u 

rozvinut®ho obrazu oznaļen² pohledu 

se znaļkou pro rozvinut² 

 

 

 

4.3 řez 

 

řez je zobrazen² pŚedmŊtu myġlenŊ rozŚ²znut®ho jednou nebo nŊkolika rovinami nebo 

zakŚivenou plochou. V Śezu se zobrazuj² ty ļ§sti tŊlesa, kter® leģ² v rovinŊ Śezu a za n². 

Myġlen§ rovina Śezu se vede tak, aby se v obrazu Śezu zobrazily charakteristick® tvary 

pŚedmŊtu. 

 

Oznaļen² Śezu: 

 

 

 

 

 

 

 

 
A 

A A-A 
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řezy:  

 jednoduch® : 

 vodorovn® 

 svisl® 

 ġikm® (obrazy se umisŠuj² ve smŊru prom²t§n² a rovina Śezu i obraz  Śezu se mus² oznaļit, 
obraz ġikm®ho Śezu lze tak® pootoļit, v tom pŚ²padŊ se mus² oznaļit rovina Śezu i obrazu) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 sloģen®: 

- lomen® 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A 

A A - A 

A 

A 

A - A 
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A-A 

A A 

 

 

- stupŔovit® 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

řez  -   ļ§steļnĨ 

 

 

 

 

 

 

- poloviļn² ï  soumŊrn® 

ļ§sti lze zobrazit v jedn® 

polovinŊ v Śezu a v druh® 

polovinŊ v pohledu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- rozvinutĨ ï u zakŚivenĨch 

souļ§st² rozvineme Śez do roviny 

tak, aby nevznikl zkreslenĨ obraz 
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4.4 PrŢŚez 

 

PrŢŚez je obraz myġlen®ho Śezu jednou Śeznou rovinou, zobrazuj²c² pouze ļ§sti pŚedmŊtu 

leģ²c² pŚ²mo v rovinŊ Śezu. Myġlen§ rovina se nesm² zalamovat. PrŢŚez se nesm² pouģ²t, pokud 

by se obraz prŢŚezu rozpadl na v²ce ļ§st². 

 

 

Um²stŊn² prŢŚezŢ: 

- pŚ²mo v obrazu 

 

 

 

 

 

 

 

- vysunutĨ vnŊ obrazu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- jako sdruģen® obrazy 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.5 Ġrafov§n² 

 

Ġrafujeme pod ¼hlem 45Á, ļ§ry mus² bĨt stejnŊ vzd§leny od sebe, vedlejġ² ġrafovan® plochy 

maj² opaļnĨ smŊr ġrafov§n². 
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5. Obrazy ļ§steļnŊ nakreslen® a pŚeruġovan® 

 

Aby se uġetŚila obrazov§ plocha na vĨkrese, a t²m se zmenġil form§t, zobrazuj² se dlouh§ 

tŊlesa s nemŊnnĨm nebo plynule se mŊn²c²m prŢŚezem zkr§cenĨm pŚeruġenĨm obrazem. U 

soumŊrnĨch obrazŢ staļ² nakreslit jen polovinu nebo ļtvrtinu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. K·tov§n² 

 

K·tov§n²m obrazu na vĨkrese se mus² jednoznaļnŊ urļit tvar, velikost a vztahy jednotlivĨch 

prvkŢ. PotŚebnĨ rozmŊr se m§ pŚeļ²st pŚ²mo bez poļ²t§n² z jinĨch k·t. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

POMOCNÉ ČÁRY 

ODKAZOVÉ ČÁRY 

10 

5
 

PRAPOREK 

OBRYSOVÁ ČÁRA KÓTA 

HRANIČÍCÍ ŠIPKA 
KÓTOVACÍ ČÁRA 

5.1PŚeruġen² dlouhĨch tŊles: 

 

5.2 SoumŊrn® obrazy: 

U soumŊrnĨch obrazŢ se osy soumŊrnosti oznaļ² na 

obou konc²ch dvŊma tenkĨmi ¼seļkami kolmĨmi 

k ose o d®lce min. 3,5mm. 
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-1
0

 

7
9
 

3
0
 

1
0

0
 

K·ta ï ļ²seln§ hodnota rozmŊru zapsan§ na vĨkrese. Ud§v§ poģadovanou velikost k·tovan®ho 

rozmŊru v dohodnutĨch mŊŚic²ch jednotk§ch a nen² z§visl§ na mŊŚ²tku, ve kter®m je vĨkres 

nakreslen. K·ta se skl§d§ z grafick® znaļky, p²semn® znaļky, hodnoty mezn²ch ¼chylek 

rozmŊru, zkratky a slovn²ho ¼daje. 

 

Obrysov§ ļ§ra ï ¼seļka nebo oblouk, jeģ zn§zorŔuje obrys souļ§sti. 

 

K·tovac² ļ§ra ï ¼seļka nebo oblouk kruģnice ohraniļen hraniļ²c²mi znaļkami, na kter® je 

zaps§n k·tovanĨ rozmŊr (mŢģe bĨt mezi dvŊma prvky, mezi prvkem a vyn§ġec² ļarou nebo 

mezi dvŊma vyn§ġec²mi ļarami) 

 

Hraniļ²c² znaļka ï hraniļ²c² ġipka nebo ¼seļka, kterou se ukonļ² k·tovac² ļ§ra. 

 

Pomocn§ ļ§ra ï pŚ²mka nebo ļ§st kruģnice, kter§ prodluģuje vlastn² obrys souļ§sti tak, aby 

ho bylo moģno ok·tovat. 

 

Odkazov§ ļ§ra ï ļ§ra veden§ nejvhodnŊjġ²m smŊrem k odkazovan®mu prvku. Ļ§st odkazov® 

ļ§ry, na kter® p²ġeme ¼daje a je vodorovn§ se nazĨv§ praporek. 

 

 

Z§kladn² zpŢsoby k·tov§n²: 

 

- ŚetŊzcov® 

 

 

 

 

od spoleļn® z§kladny 

 

 

 

 

 

souŚadnicov® ï poloha nepravidelnŊ rozloģenĨch prvkŢ 

je urļena pravo¼hlĨmi souŚadnicemi polohy bodu 

prvku od zvolenĨch z§kladen 

 

 

 

 

 

 

 

- prŢbŊģn® k·tov§n² od z§kladny ï vġechny 

k·ty maj² poļ§tek v referenļn²m bodu a 

jsou uspoŚ§d§ny v jedn® pŚ²mce nebo na 

kruģnici 
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x 

y 
1 

2 

3 

4 

5 

(15) 50 

65 

tabulkov® k·tov§n² ï uspoŚ§d§n² k·t, pŚi nŊmģ jsou 

prvky oznaļeny ļ²sly nebo p²smeny a jejich k·ty jsou 

uvedeny v tabulce pod shodnĨm oznaļen²m 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.1 Z§sady k·tov§n² 

 

- vġechny informace o rozmŊrech potŚebn® k ¼pln®mu a srozumiteln®mu pops§n² pŚedmŊtu 

musej² bĨt uvedeny pŚ²mo na vĨkrese, pokud nejsou uvedeny v souvisej²c²ch 

dokumentech (popisov® pole, soupis poloģek) 

- kaģdĨ prvek m§ bĨt na vĨkrese k·tov§n pouze 
jednou, nadbyteļn® rozmŊry, kter® slouģ² pouze pro 

informaci, se mus² oznaļit z§vorkami 

 

 

 

 

 

 

 

- souļ§st se k·tuje v tom obraze, ve kter®m je kotovanĨ rozmŊr nejzŚetelnŊjġ² 

- souļ§sti zobrazen® v jednom obraze (z ļ§sti v pohledu a z ļ§sti v Śezu) se k·tuj², pokud je 

to moģn® podle z§sady, aby v pohledu byly k·tov§ny vnŊjġ² prvky a v Śezu vnitŚn² prvky 

- k·ty rozmŊrŢ t®hoģ tvarov®ho prvku se maj² pokud moģno um²stit v t®mģe obraze 

- vġechny k·ty, grafick® znaļky a pozn§mky musej² bĨt zaps§ny tak, aby je bylo moģno ļ²st 
od spodn²ho nebo prav®ho okraje vĨkresu 

- na vĨkresu sm² bĨt uģito jen stejnĨch jednotek pro rozmŊry (mm), aniģ by se uv§dŊla 
jejich znaļka. Je-li to nutn® k vylouļen² nedorozumŊn², uvede se znaļka pŚevaģuj²c² 

mŊŚic² jednotky souhrnnŊ pozn§mkou 

- uģ²v§-li se na vĨkrese jinĨch neģ d®lkovĨch jednotek, mus² se k hodnot§m veliļin pŚipojit 

znaļka pŚ²sluġn® jednotky 

- rovinn® ¼hly se ud§vaj² v ¼hlovĨch stupn²ch, minut§ch a vteŚin§ch, k·tov§n² v gradech se 

pouģ²v§ v geodezii 

- rozmŊry opakuj²c²ch se stejnĨch konstrukļn²ch prvkŢ se k·tuj² jen na jednom prvku 

- k·ty se na vĨkrese zapisuj² technickĨm p²smem podle ISO 3098-0, vĨġka p²smen a ļ²slic 

se vol² podle sloģitosti a velikosti vĨkresu, obvykl§ velikost p²sma je 3,5mm. 

- na vĨrobn²m vĨkresu je tŚeba k·tovat rozmŊry tak, aby je bylo moģno pouģ²t pŚ²mo bez 

pŚepoļ²t§v§n²  

 

Umístění x y d 

1 10 10 - 

2 60 20 - 

3 50 40 - 

4 20 30 - 

5 35 25 10 
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6.2 Funkļn² a technologick® k·tov§n² 

 

K·ty urļujeme se zŚetelem na: 

 

- funkci vĨrobku 

- postup vĨroby souļ§sti 

- postup mont§ģe vĨrobku 

- zpŢsob kontroly a mŊŚen² 

 

 

Podle ¼ļelu rozdŊlujeme k·tov§n² na: 

 

- funkļn² k·tov§n² ï pouģijeme soubor k·t, ve kter®m se k·tuj² rozmŊry, na nichģ pŚ²mo 

z§vis² funkce a mont§ģn² zamŊnitelnost souļ§st². PŚedepisuj² se nejvŊtġ² moģn® mezn² 

¼chylky ï to jsou ¼chylky, pŚi jejichģ pŚekroļen² se st§v§ vĨrobek zmetkovĨm. 

 

 

- technologick® k·tov§n² ï pouģije se soubor k·t, kter® ud§vaj² pŚ²mo (bez pŚepoļtu) 

vġechny rozmŊry potŚebn® pro danĨ vĨrobn² postup nebo zpŢsob kontroly. Pro rŢzn® 

vĨrobn² podm²nky a postupy mohou bĨt u stejn® souļ§sti rozd²ln® soustavy 

technologickĨch k·t.  

 

 

Mezn² ¼chylky technologick®ho k·tov§n² mus² bĨt takov®, aby byly dodrģeny poģadovan® 

mezn² ¼chylky funkļn²ch rozmŊrŢ. (Chceme-li dodrģet stejnou podm²nku vymŊnitelnosti jako 

u funkļn²ho k·tov§n² mus²me pŚedepsat menġ² mezn² ¼chylky.) 

 

 

 

 

 

 

Kotov§n² polohy dŊr, u kterĨch mus² bĨt dodrģena rozteļ dŊr 0,1mm: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

y±0,1 x±0,4 

Kótování funkční: 

x±0,05 

y±0,05 

Kótování technologické: 
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6.3 K·tov§n² d®lkovĨch rozmŊrŢ 

 

K·tovac², pomocn®, odkazov® ļ§ry se kresl² plnĨmi tenkĨmi ļarami. K·tovac² i odkazov® 

ļ§ry se maj² pŚednostnŊ umisŠovat vnŊ obrazu pŚedmŊtu. Je-li to ale ¼ļeln® a nezbytn®, je 

moģn® k·tovat i uvnitŚ obrazu. Vzd§lenost mezi rovnobŊģnĨmi k·tovac²mi ļarami, i 

vzd§lenost k·tovac²ch ļar od obrysovĨch a pomocnĨch ļar a od os mus² bĨt takov§, aby byla 

pŚ²sluġnost k·t ke k·tovac² ļ§Śe vģdy jasn§ (doporuļuje se 7-10mm). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pomocn® ļ§ry slouģ² k vynesen² rozmŊru z obrazu pŚedmŊtu, prodluģuj² se za k·tovac² ļ§ry o 

2 ï 4mm. Odkazov® ļ§ry se pouģ²vaj² k zaps§n² k·ty tehdy, je-li nedostatek m²sta nad 

k·tovac² ļarou, nebo tam, kde nelze k·tovac² ļ§ru nakreslit nebo je k·tovac² ļ§ra v nevhodn® 

poloze.  

 

Pomocn® a odkazov® ļ§ry nemaj² prot²nat k·tovac² ļ§ry, odkazov® ļ§ry se nemaj² navz§jem 

prot²nat, tak® k·tovac² ļ§ry se 

nemaj² navz§jem prot²nat. 

K·tovac² ļ§ra se nesm² 

ztotoģŔovat s obrysovou, 

pomocnou, odkazovou ļarou 

nebo s osou, ani nesm² bĨt 

jejich pokraļov§n²m, osy se 

vġak mohou pouģ²t jako 

pomocn® ļ§ry.  

Odkazov® ļ§ry veden® do plochy se mus² ukonļit teļkou, ļ§ry veden® k obrysov® ļ§Śe se 

ukonļuj² ġipkou a odkazov® ļ§ry veden® ke k·tovac² ļ§Śe se neukonļuj² ģ§dnĨm z tŊchto 

zpŢsobŢ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

PŚi k·tov§n² pŚ²mĨch d®lkovĨch rozmŊrŢ mus² bĨt k·tovac² ļ§ra rovnobŊģn§ s k·tovanĨm 

rozmŊrem. Je-li nŊkolik k·tovac²ch ļar nad sebou, um²st²me kratġ² k·tovac² ļ§ry bl²ģe obrazu 

k·tovan® ļ§sti neģ delġ². Pomocn® ļ§ry 

se pŚi k·tov§n² pŚ²mĨch d®lkovĨch 

rozmŊrŢ kresl² kolmo na k·tovanĨ 

rozmŊr. Jestliģe by takto vymezen§ 

k·ta byla nejasn§, je moģno kreslit 

pomocn® ļ§ry ġikm®. 

20 

3
0
 

50 

20 

7
-1

0
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U souļ§st², kter® jsou nakresleny pŚeruġovan®, se 

k·tovac² ļ§ra nepŚeruġuje. 

 

 

 

 

K ¼spoŚe pr§ce a zvĨġen² pŚehlednosti obrazu je moģn® pouģ²vat zkr§cenĨch k·tovac²ch ļar 

s jednou ġipkou ï pŚi k·tov§n² polomŊrŢ, prŢmŊrŢ, soumŊrnĨch a rotaļn²ch pŚedmŊtŢ. 

Zkr§cen® k·tovac² ļ§ry se pŚetahuj² za stŚed nebo za osu soumŊrnosti. 

 

Ġipky se maj² kreslit uvnitŚ pomocnĨch nebo obrysovĨch ļar. Nen²-li 

uvnitŚ dost m²sta pro nakreslen² ġipek a pro zaps§n² k·ty, um²st² se ġipky 

vnŊ pomocnĨch nebo obrysovĨch ļar na protaģen® k·tovac² ļ§Śe. 

 

 

 

 Jestliģe se stŚ²daj² dlouh® a kr§tk® rozmŊry na spoleļn® 

k·tovac² ļ§Śe, mohou se ġipky u kratġ²ch k·t vynechat.  

 

Vyskytne-li se za sebou v ŚetŊzci 

k·t, na t®ģe k·tovac² ļ§Śe nŊkolik 

rozmŊrŢ, takģe ġipky nelze nakreslit 

uvnitŚ pomocnĨch ļar, lze dvŊ pŚilehl® ġipky nahradit vĨraznou 

teļkou. Krajn² ġipky se pak kresl² vnŊ krajn²ch pomocnĨch ļar. 

 

 K ohraniļen² k·tovac²ch ļar se nesm² pouģ²t teļek tehdy, je-li k·tovac² ļ§ra 

nakreslena v obrazu pŚedmŊtu pŚes jeho obrysy. V takov®m pŚ²padŊ se ŚetŊzec 

k·t rozloģ² na nŊkolik samostatnĨch k·tovac²ch ļar. Protoģe ġipky nem§ 

prot²nat ģ§dn§ ļ§ra, kresl² se ġipky pŚes obrysov® ļ§ry jen v nevyhnutelnĨch 

pŚ²padech a obrysov§ ļ§ra se mus² pŚeruġit, u ġrafovanĨch ploch a ploch 

s grafickĨm oznaļen²m se ġipky maj² kreslit vnŊ tŊchto ploch. 

 

K·ty se umisŠuj² nad nepŚeruġovanou k·tovac² ļ§ru rovnobŊģnŊ s n² a pobl²ģ stŚedu k·tovac² 

ļ§ry, nebo nad odkazovou ļ§ru. Na zkr§cen® k·tovac² ļ§Śe se maj² k·ty ps§t stŚ²davŊ.  

Aby byly k·ty ļiteln®, nesm² se ps§t pŚes jakoukoliv ļ§ru v obrazu, ani nesm² bĨt tŊmito 

ļarami rozdŊleny, proto je dovoleno zapsat k·tu i mimo stŚed k·tovac² ļ§ry nebo se ļ§ra 

10 

20 20 3 3 
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obrazu v m²stŊ k·ty pŚeruġ². Pro naps§n² k·ty v ġrafovan® ploġe se ġrafov§n² v m²stŊ vepsan® 

k·ty pŚeruġ², vhodnŊjġ² je ale naps§n² k·ty mimo ġrafovanou plochu. 

 

Podle pŚevzat® normy EN ISO 129-1, kter§ se podstatnŊ neliġ² od ĻSN01 31 30, se mohou 

k·ty zapisovat vĨhradnŊ nad k·tovac² ļ§ry a ļ²st zdola a zprava. Tam, kde by ŚetŊzcov® k·ty, 

psan® na k·tovac² ļ§Śe vedle sebe, splĨvaly, se nap²ġe k·ta na odkazovou ļ§ru vedenou od 

k·tovac² ļ§ry. 

 

 

 

 

 

 

6.4 K·tov§n² ¼hlŢ 

 

K·tovac² ļ§ry se kresl² jako oblouky kruģnic se stŚedy ve vrcholech ¼hlu, pomocn® ļ§ry jsou 

¼seļky vych§zej²c² z vrcholŢ. U k·tovac²ho oblouku vymezen®ho ¼hlem 30Á od vodorovn® 

osy je vhodnŊjġ² zapisovat k·tu vodorovnŊ nad odkazovou ļ§ru.  

Nad vodorovnou osu se p²ġ² k·ty vnŊ k·tovac²ho oblouku, leģ²-li pod osou, p²ġ² se dovnitŚ 

k·tovac²ho oblouku. Đhly se k·tuj² ve stupn²ch, minut§ch a vteŚin§ch (Á, Ë, ËË). U ¼hlŢ 

menġ²ch neģ 1 se pŚed ¼daj minut pŚipisuje 0. 
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6.5 K·tov§n² obloukŢ, polomŊrŢ a prŢmŊrŢ 

 

Kruhov® oblouky se k·tuj² ud§n²m jejich polomŊru, pŚed kterĨ se nap²ġe p²smeno R a jedn²m 

z tŊchto ¼dajŢ: k·ta stŚedov®ho ¼hlu, d®lka tŊtivy, d®lky oblouku na dan®m polomŊru. 

 

 

 

 

                                                                                                                   
  

 

PŚi k·tov§n² polomŊrŢ se k·tovac² ļ§ry vedou ze stŚedu oblouku nebo ve smŊru, kde leģ² stŚed 

oblouku, nebo mŢģe bĨt nakreslena jako dvakr§t lomen§ ļ§ra, jej²ģ krajn² ¼seļky jsou 

rovnobŊģn®, pŚiļemģ ta, kter§ konļ² na oblouku, mus² smŊŚovat do skuteļn®ho stŚedu. 

K·tovac² ļ§ra se ohraniļ² vģdy pouze jednou ġipkou u oblouku. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

U malĨch polomŊrŢ se k·tovac² ļ§ra kresl² od neoznaļen®ho stŚedu oblouku, ohraniļ² se 

ġipkou uvnitŚ nebo vnŊ oblouku a k·ta se zap²ġe na prodlouģenou k·tovac² ļ§ru nebo na 

odkazovou ļ§ru. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jsou-li obloukem kruģnice, napojenĨm teļnŊ, 

spojeny dvŊ rovnobŊģn® ¼seļky, jejichģ 

vzd§lenost je zak·tov§na, zak·tuje se polomŊr 

takov®ho oblouku v oblĨch z§vork§ch. 

 

 



 24 

K·tov§n² prŢmŊrŢ je moģn® n§sleduj²c²mi zpŢsoby: u kruģnic, kter® jsou zobrazeny jako 

¼seļky, d®lkou t®to ¼seļky, u kruģnic, kter® jsou zobrazeny jako kruģnice nebo jejich ļ§sti, na 

k·tovac²ch ļar§ch kreslenĨch pŚ²mo v obraze kruģnice. Mal® prŢmŊry lze k·tovat i k·tami 

psanĨmi na prodlouģenou k·tovac² ļ§ru, pŚ²padnŊ na odkazovou ļ§ru. U jeġtŊ menġ²ch 

prŢmŊrŢ lze pouģ²t zkr§cenou k·tovac² ļ§ru s jednou ġipkou nebo lze k·tu um²stit na nebo 

k odkazov® ļ§Śe veden® z prŢseļ²ku os nezobrazen® kruģnice. PŚed ļ²selnou hodnotu prŢmŊru 

se mus² napsat znaļka  

 

 

 

6.6 K·tov§n² zkosen² hran 

 

PŚi vĨrobŊ vznikaj² na souļ§stech ostr® hrany a otŚepy, kter® je vŊtġinou nutno s ohledem na 

bezpeļnost, mont§ģ a funkci odstranit. Nen²-li na vĨkrese pŚedeps§no zkosen² nebo zaoblen² 

hrany, a nen²-li u hrany n§pis OSTRÁ HRANA, provede  se ve vĨrobŊ zaoblen² s polomŊrem 

R 0,4 nebo zkosen² 0,4 x 45Á. 

Zkosen² hran pod ¼hlem 45Á k·tujeme souļinem velikosti zkosen² a ¼hlu 45Á, a zapisuje se na 

k·tovac² ļ§ru, odkazovou ļ§ru nebo k odkazov® ļ§Śe. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hrany zkosen® pod jinĨm ¼hlem neģ 45Á se k·tuj² buŅ dvŊma d®lkovĨmi rozmŊry nebo 

jedn²m d®lkovĨm a jedn²m ¼hlovĨm rozmŊrem, na rotaļn²ch souļ§stech d®lkovĨm rozmŊrem 

ve smŊru osy a ¼hlovĨm rozmŊrem. 

 

2x45° 0,8x45° 

5
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6.7 K·tov§n² dŊr 

 

U d²ry k·tujeme jej² prŢmŊr a polohu os vzhledem k jinĨm os§m nebo hran§m. Nen²-li d²ra 

prŢchodn§, k·tuje se jej² hloubka ï zpravidla pouze jej² v§lcov§ ļ§st. Je-li nezbytn® zachovat 

minim§ln² tlouġŠku stŊny vĨrobku, k·tuje se hloubka aģ k vrcholu kuģele. Kuģelov® ukonļen² 

(dno) d²ry se kresl² s vrcholovĨm ¼hlem 120Á a nek·tuje se. JinĨ ¼hel neģ 120Á se mus² 

ok·tovat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Opakuj²-li se stejn® d²ry na rozteļn® pŚ²mce nebo kruģnici, nen² tŚeba vġechny zobrazovat a 

k urļen² polohy staļ² nakreslit jen osy a ok·tuje se jejich poloha. Polohy vŊtġ²ho poļtu 

nepravidelnŊ rozloģenĨch dŊr se mŢģe k·tovat pravo¼hlĨmi souŚadnicemi v soustavŊ dvou 

vhodnŊ zvolenĨch z§kladen. Jednotliv® d²ry se oznaļ² a souŚadnice stŚedŢ a prŢmŊrŢ se zap²ġ² 

do tabulky. 
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6.8 K·tov§n² pŚechodŢ 

 

Zaoblen® pŚechody a zaoblen® hrany se k·tuj² k myġlenĨm prŢseļ²kŢm obrysovĨch ļar 

sousedn²ch ploch. Obrysov® ļ§ry se prodlouģ² a k·tuje se od jejich prŢseļ²ku.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.9 K·tov§n² desek a tyļ² 

 

Ploch® souļ§sti lze zobrazit jedn²m pohledem. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tyļe kruhov®, obd®ln²kov®, tvarov®, trubky a tenkostŊnn® profily ï neboli polotovary 

s nemŊnnĨm prŢŚezem, zhotoven® v§lcov§n²m, taģen²m apod. se pŚed k·tou rozmŊru prŢŚezu 

oznaļuj² znaļkou prŢŚezu podle ĻSN EN ISO 5261:2000 (013142) ï Technick® vĨkresy.  

 

Oznaļen² prŢŚezu mŢģe bĨt obrazov® nebo p²smenn®. 
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7. Sklon a kuģel 

 

7.1 K·tov§n² sklonu  

 

U kl²nŢ, kl²novĨch dr§ģek, sklonŊnĨch ploch k·tujeme sklon (¼kos). 
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PŚ²klady oznaļen² tyļ² a profilŢ: 
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Na vĨkrese se sklon pŚ²mek a ploch zapisuje pomŊrem 1 : X, kde )(: hHLX . PŚed pomŊr 

1 : X se kresl² znaļka sklonu  - orientuje se shodnŊ se sklonem plochy nebo pŚ²mky.Đdaj o 

sklonu pŚ²mky nebo plochy se um²st²  ke sklonŊn® obrysov® ļ§Śe nebo na praporek odkazov® 

ļ§ry veden® od sklonŊn® obrysov® ļ§ry a ukonļen® na n² ġipkou.

 

 

 

 

 

 

 

Sklon plochy se nŊkdy ud§v§ v procentech. Poļet procent: Xp /100 . 

 

 

 

7.2 K·tov§n² kuģele 

 

PŚi k·tov§n² kuģele k·tujeme jeho kuģelovitost. 

Kuģelovitost  kuģelov® plochy a jehlanovitost boļn²ch ploch pravideln®ho ļtyŚbok®ho jehlanu 

se ud§v§ pomŊrem rozd²lŢ LdD :)( . Vypoļten§ hodnota se pŚevede na pomŊr X:1 , kde 

):(: dDLX . Kuģelovitost: )2/(2tg
l

dD
C . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. VĨrobn² vĨkres a vĨkres sestaven² 

 

VĨrobn² vĨkres (prov§dŊc² vĨkres) je vĨkres, obecnŊ tvoŚenĨ podle origin§lu, obsahuj²c² 

vġechny ¼daje potŚebn® pro realizaci (vĨrobu). 

Souļ§sti vġech mont§ģn²ch skupin a podskupin se kresl² jako samostatn® detailn² vĨkresy. 

VĨjimku tvoŚ² pouze neopracovan® normalizovan® souļ§stky.  Mont§ģn² podskupiny se kresl² 

na vĨkresech podsestav a mont§ģn² skupiny na vĨkresech sestav. VĨsledn® vĨrobky se 

zn§zorŔuj² na vĨkresech hlavn²ch sestav. 
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Oznaļen² kuģelovitosti 

rotaļn²ho kuģele 
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Oznaļen² jehlanovitosti 
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8.1 VĨkres souļ§sti 

 

 je vĨkres  zobrazuj²c² jednotlivou souļ§st v normalizovan®m mŊŚ²tku a obsahuj²c² vġechny 

¼daje potŚebn® k ¼pln®mu urļen² souļ§sti pro vĨrobu. VĨkres souļ§sti mus² jednoznaļnŊ 

urļit: 

Á tvar souļ§sti 

Á velikost souļ§sti 

Á pŚesnost vĨroby 

Á materi§l (vĨchoz², koneļnĨ, polotovar) 

Á jakost povrchu 

Á povrchovou ¼pravu 

Á ¼daje pro vĨrobu, kontrolu, zkouġen². 

VŊtġina vĨkresŢ obsahuje doplŔuj²c² slovn² ¼daje a tabulky, kter® je nutno pouģ²t, nen²-li to 

moģn® vyj§dŚit graficky. Texty mus² bĨt pŚesn® a struļn®, nesm² obsahovat zkratky slov, 

kromŊ zkratek normalizovanĨch. Popisy se umisŠuj² zpravidla rovnobŊģnŊ s popisovĨm 

polem vĨkresu. 

 

Kolem obrazu se na praporc²ch odkazovĨch ļar umisŠuj² jen kr§tk® popisy ï napŚ. poļet 

konstrukļn²ch prvkŢ. 

 

Text se na vĨkrese umisŠuje nad popisov® pole. Mezi textem a popisovĨm polem nesm² bĨt 

zobrazen², tabulky apod. Tabulky parametrŢ vĨrobkŢ, stanoven® normami se kresl² podle 

norem. Ostatn² tabulky se umisŠuj² na voln®m m²stŊ vĨkresu vpravo od obrazŢ nebo pod nimi. 

 

 

8.2 VĨkres sestaven²  

 

je vĨkres zobrazuj²c² vz§jemnou polohu nebo tvar skupiny smontovanĨch ļ§st² vyġġ² 

konstrukļn² ¼rovnŊ. VĨkresy sestaven² jsou kresleny tak, aby n§rys sestaven² odpov²dal 

poloze, jakou zauj²m§ celek ve stroji. Poļet obrazŢ se vol² co nejmenġ², ale tak, aby bylo 

moģno nakreslit vazby souļ§st² a vġechny druhy souļ§st² jednoznaļnŊ oznaļit.  

 

Jednotliv® souļ§sti se oznaļuj² poziļn²mi ļ²sly. Pozice tj. arabsk® ļ²slice se zapisuj² vĨraznĨm 

p²smem (velikost 7 ï 12mm) nad kr§tkou tlustou vodorovnou  ¼seļku vnŊ obrazu. Đseļka se 

spojuje tenkou vyn§ġec² ļarou s obrazem oznaļovan® souļ§sti, kde se ukonļ² vĨraznou teļkou 

v ploġe nebo ġipkou na obrysov® hranŊ. Vġechna ļ²sla pozic se uspoŚ§daj² do Śad nebo 

sloupcŢ, soustŚedŊnĨch pokud moģno v z§kladn²m obrazu. Vyn§ġec² ļ§ry pozic se nesm² 

vz§jemnŊ kŚ²ģit nebo splĨvat s jinĨmi ļarami. Kaģd§ pozice se sm² na jednom vĨkresu 

sestaven² vyskytovat pouze jednou. 

 

Kresl² se takov® podrobnosti, kter® nelze zn§zornit na vĨkresech souļ§st², neboŠ vyplĨvaj² aģ 

z funkļn²ch souvislost². Kresl² se souļ§stky, kter® nemaj² detailn² vĨkresy. Souļ§stky, kter® se 

pŚi mont§ģi deformuj² (napŚ. pruģiny) se zn§zorŔuj² ve tvaru pŚetvoŚen®m. 

Pohybliv® souļ§sti se vŊtġinou kresl² v nŊkter® z krajn²ch poloh. Kdyģ je tŚeba vyġetŚit 

moģnost kolize s jinĨmi souļ§stmi, kresl² se jeġtŊ v dalġ²ch poloh§ch, ale jen tenkĨmi ļarami. 

Sestaven² se uģ detailnŊ nek·tuj², ud§vaj² se pouze rozmŊry, kter® se mus² dodrģet pŚi mont§ģi 

nebo jsou dŢleģit® pro sestaven². Nemaj² se uv§dŊt k·ty, kter® jsou jiģ na detailn²ch 

vĨkresech, aby nedoch§zelo k duplicitŊ. 
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Znaļky drsnosti povrchu, l²covac² znaļky a znaļky ¼chylek se uv§dŊj² jen u ploch, na nichģ se 

pŚi mont§ģi prov§dŊj² dokonļovac² vĨrobn² operace. 

 

K vĨkresu sestaven² se zhotovuje seznam souļ§st², pŚ²padnŊ podsestav, kter® obsahuje. Tento 

seznam se nazĨv§ kusovn²k a provede se buŅ pŚ²mo na vĨkrese jako n§stavba popisov®ho 

pole (p²ġe se a ļ²sluje od spodu) nebo mimo vĨkres (p²ġe se a ļ²sluje odshora). 

 

 

9. Opravy a zmŊny na vĨkresech a seznamech poloģek 

ZmŊna vĨkresu je oprava, vypuġtŊn² nebo doplnŊn² ¼dajŢ na vĨkrese po jeho zhotoven², bez 

zmŊny jeho oznaļen². 

 

ZmŊny: - form§ln² 

  - technick® 

 

Form§ln² zmŊna  

je zmŊna, kter§ nemŊn² tvar ani jakost vĨrobku. (DoplnŊn² chybŊj²c² ļ§ry v zobrazen², 

chybŊj²c²ch rozmŊrŢ, doplnŊn² nenakreslen® znaļky, doplnŊn² ġrafov§n², pozn§mka.) Jsou to i 

zmŊny vyvolan® zmŊnou technickĨch norem (zmŊna oznaļen² materi§lu, drsnosti povrchu, 

znaļek toleranceé). 

Form§ln² zmŊna se nezapisuje do zmŊnov® ļ§sti popisov®ho pole ani nad popisov® pole. 

 

 

Technick§ zmŊna  

je zmŊna, kterou se mŊn² vlastnosti pŚedmŊtu (napŚ. technologie vĨroby, zmŊna 

geometrick®ho tvaru, fyzik§ln²ch vlastnost², konstrukce pŚedmŊtu, zmŊna jakosti materi§lu, 

zmŊna hodnoty drsnosti povrchu, zmŊna tolerance tvaru, polohy, k·ty, hmotnostié) 

Technick§ zmŊna se mus² zapsat do vĨkresu. 

 

ZmŊny vĨkresu jsou dovoleny tehdy, jestliģe se jimi nenaruġ² zamŊnitelnost s dŚ²ve 

vyrobenĨm pŚedmŊtem. Pro z§znam zmŊn je urļena zmŊnov§ ļ§st popisov®ho pole. Kaģd§ 

zmŊna vĨkresu, kter§ vyvol§ zmŊnu v jin®m dokumentu, se mus² prov®st ve vġech 

souvisej²c²ch dokumentech. Podkladem pro zmŊnu je hl§ġen² o zmŊnŊ. Organizace, kter§ 

zmŊn² origin§l vĨkresu, rozeġle hl§ġen² o zmŊnŊ organizac²m, kter® pouģ²vaj² kopie 

zmŊnŊn®ho vĨkresu. 

 

ZmŊny se prov§dŊj²:  - ġkrtem 

- vĨmazem 

- poŚ²zen²m nov®ho origin§lu 

ZmŊna ġkrtem se provede seġkrt§n²m mŊnŊnĨch ļ§st² plnĨmi tenkĨmi ļarami. NovĨ ¼daj se 

kresl² nebo p²ġe v bezprostŚedn² bl²zkosti pŚeġkrtnut® zmŊny. V zobrazen² se zmŊnŊn§ ļ§st 

zpravidla vymez² plnou tenkou uzavŚenou ļarou a pŚeġkrtne se. ZmŊnŊn§ ļ§st zobrazen² se 

um²st² vedle pŢvodn²ho, v pŢvodn²m mŊŚ²tku spoleļnŊ s n§pisem ĂNAHRAZUJE PŘEŠKRTNUTÉ“. 
Pokud se nenaruġ² zŚetelnost zobrazen² lze pŢvodn² obrysy pŚeġkrtat tenkĨmi ġikmĨmi ļarami 

a novĨ obrys nakreslit v origin§le tak, aby bylo moģn® rozeznat pŢvodn² stav. 

 

ZmŊna vĨmazem  se provede tehdy, nelze-li zmŊnit vĨkres ġkrtem (nedostatek m²sta,  

sloģitost zobrazen² nebo by ġkrtem utrpŊla ļitelnost vĨkresŢ) a nen²-li ¼ļeln® poŚ²zen² nov®ho 

origin§lu. MŊnŊn® ļ§sti se odstran² a nap²ġou se nov® ¼daje. 
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ZmŊna poŚ²zen²m nov®ho origin§lu se dŊl§, jestliģe by jinĨm zpŢsobem zmŊny byla naruġena 

zŚetelnost pŢvodn²ho zobrazen², nebo nen²-li na vĨkrese dost m²sta k proveden² zmŊny. NovĨ 

origin§l dostane stejn® ļ²slo jako pŢvodn², kterĨ se ruġ².  Zachov§v§-li se dosavadn² vĨkres, 

opatŚ² se pozn§mkou ĂNEPLATNÉ, STARÝ VÝKRESñ.  

 

ZmŊny na vĨkrese se oznaļ² p²smeny mal® abecedy. Vġechny zmŊny zapsan® nebo nakreslen® 

souļasnŊ se oznaļ² stejnĨm p²smenem. Znaļka zmŊny se p²ġe do krouģku o  6-12mm, kterĨ 

se spoj² tenkou plnou ļarou se zmŊnŊnou souļ§st². 

 

Z§znam zmŊny na vĨkrese se provede v jednotlivĨch rubrik§ch popisov®ho pole podle 

zmŊny: 

 

ZMĚNA  - struļnĨ popis zmŊny nebo evidenļn² ļ²slo hl§ġen² o zmŊnŊ 

DATUM - den zmŊny na vĨkrese 

PODPIS - podpis osoby, kter§ vĨkres zmŊnila 

INDEX ZMĚNY - zap²ġ² se p²smena oznaļen² jednotlivĨch zmŊn 

ČÍSLO VÝKRESU - do oddŊlen® ļ§sti za ļ²slo vĨkresu se zap²ġe index posledn² zmŊny,  

 pŚi zaps§n² dalġ² zmŊny se index pŚedch§zej²c² zmŊny ġkrtne nebo   

vymaģe.       

 

ZmŊna se mus² prov®st tak, aby bylo moģn® zjistit pŢvodn² stav. 

 

 

 

 

 

10. Ġrouby, matice a ġroubov§ spojen² 

 

10.1 Kreslen² ġroubŢ, matic a ġroubovĨch spojen² 

 

Vġechny normalizovan® z§vity se zn§zorŔuj² podle normy zjednoduġenŊ tak, ģe se kresl² 

prŢmŊty obrysŢ v§lcŢ odpov²daj²c²ch velk®mu a mal®mu prŢmŊru z§vitu. VnŊjġ² z§vit se 

zobraz² plnĨmi tlustĨmi ļarami na velk®m prŢmŊru z§vitu a plnĨmi tenkĨmi ļarami na mal®m 

prŢmŊru z§vitu. 
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VnitŚn² z§vit se zobraz² plnĨmi tlustĨmi ļarami na mal®m prŢmŊru z§vitu a plnĨmi tenkĨmi 

ļarami na velk®m prŢmŊru z§vitu. Ġrafov§n² se kresl² aģ k pln® tlust® ļ§Śe. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ļ§ra ohraniļuj²c² d®lku z§vitu se kresl² tam, kde konļ² plnĨ profil a zaļ²n§ vĨbŊh z§vitu. 

Hranice z§vitu se vede vģdy aģ k ļ§Śe zn§zorŔuj²c² velkĨ prŢmŊr z§vitu a kresl² se plnou 

tlustou ļarou. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Z§vit, kterĨ je neviditelnĨ se mus² zobrazit ļ§rkovanĨmi tenkĨmi ļarami stejn® tlouġŠky na 

velk®m i mal®m prŢmŊru. 
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VĨbŊh z§vitu se zobrazuje plnou tenkou ļarou. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jestliģe nen² profil z§vitu normalizovanĨ, mus² se nakreslit v obraze souļ§sti ļ§steļnĨ Śez 

nebo jako vynesen§ podrobnost. 
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Normalizovan® ġestihrann® hlavy ġroubŢ a matic se zn§zorŔuj² na vĨkresech vŊtġinou 

zjednoduġenŊ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

VĨkres sestaven²: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10.2 K·tov§n² z§vitŢ  

 

Z§vit se k·tuje v pod®ln®m pohledu nebo v Śezu, v nŊmģ je patrn§ d®lka a ukonļen² z§vitu. U 

z§vitŢ ġroubŢ se k·tuje velkĨ prŢmŊr z§vitu, jeho funkļn² d®lka, oznaļ² se druh z§vitu, 

pŚ²padnŊ se uvede velikost stoup§n² a to jde-li o z§vit pravĨ nebo levĨ. Je-li ġroub licov§n, je 

tŚeba uv®st i licovac² znaļku. Funkļn² d®lkou se rozum² d®lka bez vĨbŊhu. VĨjimku tvoŚ² 

z§vrtnĨ ġroub. 
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K·tov§n² z§vitu: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

VĨbŊh z§vitu se zpravidla nekresl², je-li nakreslen a odpov²d§-li normŊ, nen² tŚeba ho k·tovat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

U neprŢchodn® d²ry se k·tuje celkov§ d®lka d²ry bez kuģelov®ho zakonļen². 

 

 

 

 

D²ry se z§vitem mal®ho prŢmŊru lze k·tovat zjednoduġenŊ pŚips§n²m ¼daje o druhu z§vitu a 

jeho velk®m prŢmŊru na praporek odkazov® ļ§ry smŊŚuj²c² ġipkou k ose d²ry nebo prŢseļ²ku 

os. 

 

 

 

16 

1x45°  

M
1
2

 

M20 

4
0

 

3
5

 

5
0

 

M20 



 36 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

K oznaļen² z§vitu se pŚipisuj² dalġ² ¼daje: 

M ï metrickĨ z§vit M12 

 M24 x 2  - s jemnou rozteļ² 

 M24 LH  - levĨ z§vit 

W ï WhithwordŢv z§vit W 5/8ñ - 5/8 palce 

G ï trubkovĨ z§vit G 3/8ñ - jmenovit§ svŊtlost trubky 3/8 palce 

 

Za pomlļkou mŢģe bĨt znaļka toleranļn²ho pole z§vitu: 

M20 x 1,5 LH ï 6g 

 

Z§vitov® uloģen² se pŚedep²ġe spojen²m toleranļn²ch znaļek pro z§vit matice a ġroubu: 

 M10 ï 6H/6g 

 

D®lka zaġroubov§n², na kterou se vztahuje tolerance z§vitu se p²ġe za pomlļku za uloģen²: 

 M12 ï 7g ï 25 
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